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1. Содержание 

 

1.1. Программа 

№ Раздел / Тема Содержание 

I Основы 

проектирования 

и методологии 

дизайна 

Факторы, определяющие форму объекта 

проектирования в дизайне. Композиция в дизайне. 

Категории, свойства и среда композиции. 

Особенности композиции изделий с различной 

объёмно-пространственной структурой. Предмет 

и основные задачи эргономики. Понятие 

об эргономическом проектировании в дизайне. 

Функциональные состояния работающего человека. 

Распределение функции между человеком 

и машиной. Алгоритмические данные. Кривая 

распределения антропометрических признаков. 

Метод «Перцентилей». Средства отображения 

информации. Основные принципы проектирования. 

Цвет в дизайне. Понятие о колориметрии. Основные 

термины и определения. Психофизиологическое 

воздействие цвета и цветосветовые эффекты. 

Основные принципы построения цветовой 

композиции в дизайне. Типы дизайн-методик. 

Тактические приёмы проектирования. Общие 

понятия, функция и структура дизайн-программы. 

Примеры разработанных и реализованных 

программ. Принципы морфологической 

трансформации и «конструктора» в дизайн-

программировании. Компьютерные технологии 

в дизайне. Типология и уровни проектной 

деятельности. Структура проектной деятельности. 

Специфика проектной деятельности. Процедура 

проектирования. Управление в системе дизайна. 

Каналы управления в дизайне. Типология 

организационных форм проектирования 

деятельности. Адаптация дизайнера в коллективе. 

Критерии работы дизайнеров. Выбор дизайнера. 

Роль дизайна в формировании предметно-

пространственной среды. Социокультурные 

проблемы дизайна Материал и технологии 

в дизайне. Дизайн информационной среды. 

Коммуникативные аспекты дизайна. Методология 

проектной деятельности в дизайне. Авторские 

концепции в дизайне. Процессы художественного 

проектирования изделий из металла, древесины, 

стекла, керамики, камня, ткани, и других видов 
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материалов. Методы управления процессами 

проектирования современных изделий. Методы 

исследования физико-механических факторов 

при проектировании изделий, анализа свойств 

формы и материалов в проектируемых изделиях. 

Методы формообразования и структурообразования 

художественных и промышленных изделий. 

Семиотические проблемы дизайна. Цифровые 

технологии в дизайне: от проектирования 

до производства. Атрибуция, реставрация 

и сохранение объектов материальной культуры 

и дизайна. 
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